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• 남녀노소 누구나 즐기는 ‘게임’이 PC, 모바일의 높은 보급률, 인터넷∙IT 발달 등으로 높은 경제성을 창출하는 고부
가가치 산업으로 자리매김한지 오래다. 한국콘텐츠진흥원의 ‘2023 대한민국 게임백서’ 자료를 통해 국내 게임 시
장의 성장과 위상, 그리고 국민 이용 실태를 알아본다. 

• 국내 게임 시장의 규모는 2012년 9.8조에서 10년이 지난 2022년 기준 22.2조로 2배 이상 커졌으며, 한국의 세계 
게임시장 점유율은 8%로 세계 4위를 기록했다.

※출처 : 한국콘텐츠진흥원, ‘2023 대한민국 게임백서’, 2024.02.29.

[한국인의 게임 이용 실태] 
국내 게임 시장, 2022년 22.2조로 10년 사이 2배 이상 성장!

[그림] 국내 게임 시장 규모 (매출액 기준, 원)

• 우리 국민의 지난 5년간의 게임 이용률 추이를 살펴본 결과, 2019년 66%에서 코로나 시기 서서히 증가세(2020년 
70%, 2021년 71%, 2022년 74%)를 보이다가 2023년 63%로 2019년 수준 밑으로 하락한 것으로 나타났다.

※출처 : 한국콘텐츠진흥원, ‘2023 대한민국 게임백서’, 2024.02.29. (전국 만 10세~64세 국민 10,000명, 온라인 조사와 면접조사 병행, 
             2023.06.08.~07.13.) 
*PC, 모바일, 콘솔(비디오 게임, 휴대용 게임기 포함) 게임, 아케이드(오락실) 게임, VR 게임 이용 기준

[그림] 게임 이용률* (지난 1년 기준, %)

우리 국민의 게임 이용률 63%, 5년 만에 증가세 꺾여!
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[그림] 게임 산업 국가별 점유율 (2022, 상위 5위, %)
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• 최근 1년 동안의 게임 이용률을 성 연령별로 살펴본 결과, 남성 72%, 여성 54%가 게임을 이용한 것으로 나타났
다. 연령별로 보면 1020세대가 80% 이상으로 젊은 층일수록 게임 이용 비율이 상대적으로 높았다. 그러나 40대
도 62%인 10명 중 6명이 최근 1년 내 게임을 이용했고, 50대도 절반 가까운(46%) 이용률을 보였다.

※출처 : 한국콘텐츠진흥원, ‘2023 대한민국 게임백서’, 2024.02.29. (전국 만 10세~64세 국민 10,000명, 온라인 조사와 면접조사 병행,  
             2023.06.08.~07.13.)

[그림] 성 연령별 게임 이용률 (2023, 지난 1년 기준, %)

• 국내 게임 플랫폼 점유율이 가장 높은 모바일 게임(점유율 64%) 기준으로 이용 실태를 살펴본다. 모바일 게임 경험
자에게 평소 모바일 게임을 얼마나 자주 이용하는지 물은 결과, ‘거의 매일’이 36%로 가장 높았고, ‘일주일에 2~3
일’ 28%, ‘일주일에 4~5일’ 20% 등의 순이었다. 모바일 게임 이용자 3명 중 1명은 거의 매일 게임을 즐기는 셈이
다. 

• 이번에는 주로 이용하는 모바일 게임을 한번 시작하면(1회 기준) 어느 정도 이용하는지를 물었더니 ‘주중’ 평균 1시
간 7분, ‘주말’ 평균 1시간 31분으로 나타났다. 한 번 모바일 게임을 시작하면 최소 1시간 이상은 한다는 얘기이다.

모바일 게임 이용자 3명 중 1명 이상, 거의 매일 게임 해!

※출처 : 한국콘텐츠진흥원, ‘2023 대한민국 게임백서’, 2024.02.29. (전국 만 10세~64세 국민 10,000명, 온라인 조사와 면접조사 병행,  
             2023.06.08.~07.13.)

[그림] 모바일 게임 이용 빈도 (게임 이용자, 2023, %)

40대 10명 중 6명은 게임 이용자!
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[그림] 1회 기준 평균 모바일 게임 시간 (게임 이용자, 2023)
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